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Sichbuch

LRERARISCHE WELT

Und er bewegt sich doch

Vom Kalten Krieg iiber das Damenopfer bis zur Kapitulation vor der kiinstlichen Intelligenz:
Ein Mathematiker erklért uns, in welchen Schachpartien sich welches Weltbild wiederspiegelt « Norbert Lossau

as haben Schach und
Sex’ gemeinsam - sie
finden letztlich im Kopf
statt. Allerdings wiirden
wohl mehr Menschen
behaupten, dass Schach
etwas Langweiliges sei.
Da starren zwei Spieler
also stundenlang auf
¢in Brett mit je 32 schwarzen und weifien Qua-
draten, um ab und zu cine Figur zu bewegen.
Und wenn endlich ciner der beiden das Spiel fiir
sich entschieden hat, weil er den Konig des Geg-
ners schmachmatt setzen konnte, dann reichen
sich die Spieler scheinbar vollig emotionslos nur
die Hand. Freude {iber einen Sieg sicht bei Fufi-
ballspiclern anders aus.

Schach {ibt auf jene, die es regelmigig spielen,
eine grofie Faszination aus. Sonst wiirden sie es
wohl nicht tun. Die Spieler empfinden bestimm-
te Konstellationen der Schachfiguren und deren
Ziige als isthetisch. Von jeder einzelnen Figur
spiiren sie Kraftfelder ausgehen, die in ihrem
komplexen Wechselspiel eine riesige Zahl unter-
schiedlicher Chancen und Risiken erdffnen. Da-
bei ist der Spicler Herrscher iiber alle diese Kriif-
te, die er Zug um Zug zu seinem Vorteil modifi-
zieren kann. Der Subtilitit und Raffinesse sind
dabei keine Grenzen gesetzt. Nichtschachspieler
konnen wohl ahnen, dass das reizvoll sein kann,
doch wirklich empfinden lisst es sich nur, wenn
man selbst spielt.

Obwohl das strategische Brettspiel diverse
Aspekte des menschlichen Lebens widerspiegelt,
gibt es erstaunlich wenig Literatur - und noch
weniger gute Literatur -, in der das konigliche
Spiel eine zentrale Rolle einnimmt. Zu nennen
ist hier sicherlich die ,Schachnovelle* von Ste-
fan Zweig, sein 1942 erschienenes, wohl beriihm-
testes Werk. Auch in Vladimir Nabokovs Roman
»Lushins Verteidigung* aus dem Jahre 1930 hat
das Schachspiel den Einzug in die hohe Literatur
geschafft.

Das von dem Mathematiker Christian Hesse
verfasste Buch ,Damenopfer” ist kein Roman
und keine Novelle. Es ist eine Sammlung er-

staunlicher Geschichten aus der Welt des
Schachs. Der Umterhaltungswert der 31 Ge-
schichten ist davon abhiingig, wie schr sich ¢in
Leser fir Schach interessiert. Wer noch nie
Schach gespielt hat und das Faszinicrende von
Spielverliufen nicht kennt, der wird dieses Buch
kaum mit Gewinn lesen kinnen - mit Ausnahme
des ersten und zugleich Lingsten Kapitels. Darin
erzihlt Hesse die vollig skurrile Geschichte vom
Schachweltmeisterschaftskampf im Jahre 1972,
bei dem in der islindischen Hauptstadt Reyk-
javik der US-Amerikaner Robert James .BOb
by* Fischer und der Russe BoqleaSﬂlF'

: Spasski i er spielten.
W"Sffm Match mitten im Kalten Krieg

war bereits im Vorfeld politisch auf-
geladen: Da trafen nicht nur zwei
brillante Schachspicler aufei-
nander, sondern es ging zu-
gleich immer auch um

das Duell der beiden
Grofimichte. Mit ei-

nem Sig¢ des Herausforderers Fi- —
scher Uber den amtierenden Welt-
meister & der Sowjetunion konnte
klargestelt werden, dass man im
Westen ficht nur Monopoly, son-
dern auch ebenbiirtig Schach spielen
kann. Politiker, Botschafter, Schieds-
richter, Anwilte und Journalisten
nahmen diverse Nebenrollen in die-
sem tagelangen Psycho-Schachkrimi
ein, der schlieflich mit einem {iber-
raschenden Sieg Fischers zu Ende
ging. Seitdem gab es nie wieder ein
Schachduell, das weltweit so viel Be-

{

Der erste Sieg eines Computers {iber
cinen amtierenden Schachweltmeis-
ter im Jahre 1996 war eine Zdsur in der jahrtau-
sendealten Geschichte des Schachspiels. Kas-
parow verlor in New York gleich sein erstes Spiel
gegen den Supercomputer Deep Blue. Auch
wenn er am Ende doch noch mit 4:2 als Sieger
aus dem Turnier hervorging, so war es doch ein
grofler Triumph fiir die Entwickler von Deep
Blue, dass ihre Maschine zwei Spiele gegen den
Weltmeister gewinnen konnte. Und seitdem sind
die Schach spiclenden Computer noch viel bes-
ser geworden.
Fiir manche, insbesondere
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(15 Es lebe der Konig, vor fiir Nichtschachspieler, war
i allem, wenn er aus Holz der Sieg der Maschine iiber

: ist. In der virtuellen den menschlichen Geist eine
R Welt des sogenannten grofe Emiichterung. Wenn
. Blindschachs gibt es sich das konigliche Spiel auf
( ? keine Spielziige mehr, cine Reihe raffinierter Algo-
' sondern pur Ansagen 3 rithmen und Hochleistungs-
la: E2 nach E4 prozessoren reduzieren

e

lisst, dann kdnne es doch

gar keinen Spaf mehr ma-

chen, Schach zu spielen. War Schach jetzt nicht
noch langweiliger geworden? Diese Ansicht ist
ungefihr so stichhaltig wie die Aussage, dass
100-Meter-Liufe sinnlos wéren, weil Formel-1-
wird durch die Existenz von spezia lisicrten
schinen und Computern nichts von {hrem
genommen,
Sowohl die entscheidenden Partien zwischen
Fischer und Spasski als auch jene zwischen Kas-
parow und Deep Blue - und zahireiche andere
besonders spannende Spicle - sind in dem Buch
wDamenopfer* zum Nachempfinden festge-
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Christian Hesse:

Sonderrolle ein, weil es auch philo-
sophische, psychologische und ma-
thematische Tiefe hat. ,Schach for-
dert die Konzentrationsfihigkeit
und die Gedichtisentwicklung®,
schreibt Christian Hesse: .Es er-
zieht zu logischem Denken, entwi-
ckelt die planerische Fantasie und
schopferische Kreativitit. Es schafft
Selbstmotivation, lehrt geistige Un-
abhingigkeit und hilft soziale
Schranken zu Gberwinden. Es trai-
niert Entschlusskraft, Zielstrebig-
keit und Ausdauer. Kurz gesagt:

achtung gefunden hat. Damenopfer. Schach ist ein grofier Schlauerma-
Das ist allerdings nur richtig, C H.Beck, cher.”

wenn man Schachpartien meint, die  Mdnchen. Schachspielen scheint demnach

von Menschen ausgetragen werden.  2715,14,95 € geradezu das Gegenkonzept zur di-

gitalen Zerstreuung unserer Tage zu

sein. Wer bereits als Kind das
Schachspielen und damit Selbststeuerung lernt,
schneidet gewiss auch beim beriihmten
Marshmallow-Test gut ab. Bei diesem Test geht
es darum, einem angebotenen Marshmallow - es
diirfen auch Gummibdrchen oder Schokolade
sein - eine lingere Zeit zu widerstehen. Den Kin-
dern wird dabei versprochen, dass sie nach einer
bestimmten Zeit die doppelte Menge an Siiflig-
keiten erhalten, wenn sie sich gedulden kénnen.
In grofien wissenschaftlichen Studien wurde
nachgewiesen, dass Kinder, denen das gelingt,
spiter als Erwachsene beruflich deutlich erfolg-
reicher und auch gesiinder sind.

Wie jede Leidenschaft birgt auch das Schach-
spielen Risiken. Einige der ganz grofen Schach-
genies haben sich in der virtuellen Welt der K6-
nige, Damen, Tiirme, Springer, Liufer und Bau-
em so sehr verloren, dass sie dariiber verriickt
oder depressiv geworden sind. Besonders die
Praxis des sogenannten Blindschachs steht im
Verdacht, das menschliche Gehirn schlichtweg
zu {iberfordern. Als Blindschach wird das Austra-
gen einer Partie ohne Brett und Figuren bezeich-
net. Deren Konstellationen existieren dann nur

im Kopf der beiden Spicler und die Zige teilen
sich die Spieler liber die Koordinaten der 64 Fel-
der verbal mit. Ez nach E4 wiire da etwa cin klas-
1lso gleichsam ch pur - ohne jede Verdingli-

Dutzend simultan spie-

len kdnnen. In der Sowjetunion wurde diese
Form des Schachs verboten, weil es offenbar der
Psyche von zu vielen jungen Menschen gescha-
det hatte.

Doch auch fiir den Spieler, der mit schdn ge-
schnitzten H spielt, sind diese nur
Abstraktionen. Schachspicler hat den ge-
ringsten Skrupel, cinen Bauern zu wenn
dies fiir ihn Vorteile v er
sind hingegen in der Praxis des au-
flerordentlich selten. Gemeinsam mit dem ame-
(kithehion: Whadbathaflor uad Asboriat]
Ashleigh Brilliant schuf der Autor die folgenden
Zeilen: Nur in der Welt des Schachs mag es wei-
se sein, eine geliebte Kdnigin zu opfern, um ei-
nes cigen Konigs willen.”

_Die Menschen sind wie Maulbeeren gefallen®

Opfer und Zeugen kommen zu Wort: Ein bedriickendes Or4l-History-Projekt zum Genozid an den Armeniern

- s gibt Biicher. die man nichr lesen

weitergehen? Habe ich nicht versranden wme oo ﬁ»--_—.‘; | page, FEITETLASCI Iy |

an, Hripsime Condakdijan und Zepure Medsba-

B 3" et DNER g ¥ gt 4 [l T Wiy B L Ol S (WA R

TS T N R N e Ty o N S



